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GAZi UNIVERSITESI
2024-2025 GUz DONEMI
BTO-421 EGITSEL OYUN VE OYUNLASTIRMA DONEM SONU SINAVI

= Sinav 25 soruluk ¢engel bulmacadan olusmaktadir, her bir sorunun puani 4’tiir, toplam sinav puani 100’ddr.
= Bu sinavin 6grenci bilgi sistemine islenecek dénem sonu sinav puanina etkisi %100’ddr.
= Cevaplarinizi size ayrilan kutucuklari tasirmadan ve okunakli bir sekilde yaziniz.

= Sinav siresi 30 dakikadir, ilk 15 dakika ¢ikilamaz.

Basarilar
Mertcan Unal, Dr.
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Asagi
Oyunlarda hikaye veya olay 6rgustini ifade eden kavram 1 Oyuncunun hedefe ulagsmak igin planladigi yontem
Eglenme ve 6grenme siireglerinin merkezinde yer alan etkinlik 2 Bilgisayar veya mobil cihazlar Gzerinden oynanan oyun tlri
Oyuncunun oyunda hedeflere ulastiginda elde ettigi sonug 3 Oyunlastirmada basariyi simgeleyen gorsel 6dil
Sanal diinyalarin birlesiminden olusan dijital evren 5 Oyuncularin oyunda 6zgtin fikirler Gretme siireci
Oyuncunun oyunda temsil edildigi karakter 6 Oyunlarin temel amaci; keyif ve hos vakit gegirme
Oyun iginde tamamlanmasi gereken bolumleri ifade eden agama 8 Bir oyunun gorsel ve isitsel tasarimina dair hosluk
Oyuncu ile oyun arasinda gergeklesen karsilikli iletisim streci 9 Bir gorevi basarmak icin i¢sel ya da digsal itici gli¢
Oyun unsurlarinin oyun disi bir baglamda kullaniimasi 10 Teorisine gore; etkinlige tamamen odaklanip zamani fark etmeme
Bloklar insa ederek yaraticiligi tesvik eden popiler oyun 11  Egitim amach tasarlanmis oyunlarin tasidigi nitelik
Dil 6grenimine yonelik, oyunlastiriimig popller egitim platformu 13 Oyun sirasinda oyuncuya verilen anlik bilgi veya tepki, donut
15  Gergek hayattaki bir durumu taklit eden egitsel oyun tiirt
17  Oyuncular arasinda yarisma veya Ustiinliik kurma durumu
18 Oyunlarda yeni alanlar kesfetmeyi seven oyuncu tur
20  Oyuncunun oyunda Ustlendigi gérev veya karakter
21  Bir gorev tamamlandiginda verilen, motivasyonu artirici unsur



