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Bu test 20 sorudan olugsmaktadir, her soru 5 puandir.
Yanlis cevaplar hesaplamayi etkilemeyecektir.
Cevaplarinizi arka ylizde bulunan optik forma
isaretleyiniz.

Sinav suresi 30 dakikadir, ilk 15 dakika ¢ikilamaz.

Basarilar
Mertcan Unal, Dr.

Kripto paralarin temelini olusturan ve verilerin merkezi bir
otoriteye ihtiyag duymadan, sifrelenmis halde
saklanmasini  saglayan  teknoloji  asagidakilerden
hangisidir?

a) Blokzincir

b) Bulut bilisim

c) Yapay sinir aglar

)
)
)
)

d) Veri madenciligi
e) Nesnelerin interneti
I. Odeme yontemi

Il. Yatirnm araci
Ill. Para transferi
IV. Akill s6zlesmeler

Yukaridakilerden hangileri
alanlarindandir?

kripto paralarin kullanim

a) L llvelll
b) I, llvelV
c) LIllvelVv
d)y I, llvelV
e) Hepsi
Piyasadaki ilk ve en bilinen kripto para birimi

asagidakilerden hangisidir?
a) Ethereum

b) Bitcoin
c) Litecoin
d) Ripple
e) Solana

Kripto paralarin gtivenli bir sekilde saklandigl, internete
bagli olmayan fiziksel cihazlara ne ad verilir?

a) Sanal sunucu
b) Borsa hesabi

c) Bulutdepolama
d) Sogukclzdan
e) Ekrankarti

Asagidaki Ozelliklerden hangisi kripto paralarin yasa disi
faaliyetlerde kullanilmasina zemin hazirlayan
ozelliklerden biri degildir?

a) Merkezi bir otoriteye bagli olmamalari

b) Kullanici kimliklerinin gizli olabilmesi

c) lislemlerin herkese acik sekilde goriilebilmesi
d) Ulkeler arasi kolayca transfer edilebilmesi

e) islemlerin hizli ve geri déndiiriilemez olmasi

6)

7)

8)

9)

Dijital sanat eserlerinin veya 6zel varliklarin sahipligini
belgeleyen, kopyalanamaz kripto varliklara ne ad verilir?

a) NFT

b) Stabil para

c) Altcoin

d) Culzdan

e) Akilli sozlesme

I. icerigi yansitir kapak gérseli hazirlama

II. izlenmeyi artirici tik tuzag) baslik belirleme

Ill. Hedef kitleye yonelik dil kullanma

IV. icerik kiinyesinde 6zet ve anahtar kelimelere yer verme

Yukaridakilerden hangileri dijital
uymasi gereken etik kurallardandir?

icerik Ureticilerinin

a) Lillvell

b) I, 1lvelV

c) LIllvelV
d)y I, 1lvelVv
e) Hepsi

Dijital igerik Ureticilerinin bir marka ile is birligi barindiran
yayinlarini hangi baslik altinda sunmalar gerekmektedir?
a) Sponsorluigerik

b) Bagimsizigerik

c) Kisiseligerik

d) Reklam disiigerik
e) Editoryaligerik

Asagidakilerden hangisi agirlikli olarak ses temelli Uretilen,
bolimler halinde yayimlanan ve kullanicilarin istedikleri
zaman dinleyebildigi bir dijital igerik taradar?

a) Podcast

b) Blog

c) Vlog

d) Stream
e) Reels

10) Video arka planinin sonradan degistirilmesine olanak

saglayan en yaygin teknik agsagidakilerden hangisidir?
a) Siyah perde

b) Beyaz perde
c) Kirmizi perde
d) Maviperde
e) Yesilperde

11) Asagidakilerden hangisi dijital icerik platformlarinin temel

amaglarindan degildir?
a) icerik paylasimini kolaylastirmak

b) Uretici-izleyici etkilesimini artirmak
c) lceriklerin arsivlenmesini saglamak
d) Tumigerikleri Gcretsiz sunmak

e) Farkl igerik turlerini barindirmak

12) Birkiginin sosyal medya ve arama motorlarindan kendisine

ait bilgilerin silinmesini talep etme hakkina ne ad verilir?
a) Telif hakki

b) Unutulma hakki

c) Geridonusum hakki
d) Aufyapma hakki

e) Lisans hakki



lcloisle]

Bir dijital igerik Ureticisi, gorseldeki lisansla paylasilan bir
gorseli kullanmak istemektedir. Asagidakilerden hangisi
lisansa uygun bir kullanim 6rnegidir?

Gorseli duzenleyerek reklam afisinde kullanmak
Gorseli kaynak belirtmeden sosyal medyada
paylasmak

Gorseli Ucretli bir egitim videosunda kullanmak
Gorseli renklerini degistirerek paylagsmak
Gorseli aynen, kaynak gostererek kisisel bir
blogda paylasmak

14) Profesyonel oyuncularin; sanal ortamda, genellikle video
oyunlar tzerinden yaptiklari miisabakalara ne ad verilir?

a)

® O O T

)
)
)
)

15) Asagidakilerden

e-Spor
Animasyon
Simulasyon
Metaverse
Oyunlastirma
hangisi dijital

oyunlarin potansiyel

avantajlarindan biri degildir?

a)

O O T

)
)
)
)

D

16) I.

Problem ¢6zme becerisini gelistirmesi
El-g6z koordinasyonunu artirmasi
Stratejik dugtinmeyi tesvik etmesi
Sosyal izolasyon saglamasi

Yabanci dil 6grenimini hizlandirmasi

Mobil cihazlar

Il. Oyun konsollari

lll. Bilgisayarlar

IV. Sanal gergeklik gozlukleri
V. Simulatorler

Yukaridakilerden hangileri oyun platformlarindandir?

o Q9

O O

0O

I, 11ve lll

I, 11, 1l ve IV
I, 11, llveV

I, 1, IV ve V
Hepsi

17) Bir kullanicinin tamamen dijital olarak olusturulmus bir
ormanda gezindigi ve fiziksel dunyayr higbir sekilde
gormedigi bir deneyim hangi teknoloji sinifina girer?

a)

O O T

)
)
)
)

D

Artirilmis gergeklik
Karma gergeklik
Genisletilmis gergeklik
Sanal gergeklik
Seyreltilmis gerceklik

18) Etkilesim dizeyi gok yuksek olan, dijital nesnelerin gergek

dunyadaki nesnelerle etkilesime girebildigi teknoloji
hangisidir?

a) Artinlmis gergeklik

b) Karma gergeklik

c) Genisletilmis gergeklik

d) Sanal gergeklik

e) Seyreltilmis gergeklik

19) Asagidakilerden hangisi sanal gergeklik teknolojisinin
egitimde kullanilmasinin sagladig avantajlardan degildir?

Tehlikeli deneylerin glvenli bir dijital ortamda
yapilabilmesi

Egitim materyallerine erisim ve donanim
maliyetlerinin tamamen ortadan kalkmasi

Soyut kavramlarin G¢ boyutlu modelleme ile
somutlastirilmasi

Ogrencilerin 6grenme siirecine aktif katiimini ve
motivasyonunu artirmasi

Mekan sinirlamasini kaldirarak uzak yerlere sanal
geziler dizenlenebilmesi

20) Asagidakilerden hangisi artinlmis gergeklik teknolojisinin
bir 6rnegi degildir?

a) Google Haritalar'in sokak goruntisu Uzerinde
oklar ¢ikarmasi
b) Instagram filtrelerinin ylize makyaj yapmasi
c) Ucgus simulatérunin tamamen sanal bir kokpitte
ugus deneyimi yasatmasi
d) Muze gezerken telefonla tabloya bakinca bilgi
kutucuklari agilmasi
e) Bir mobilya uygulamasinin koltugun odanizda
nasil duracagini gostermesi
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