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KARATAHTA FILM SERIDI PIKSEL EKRAN YAPAY ZEKA

#04 - TARIHSEL GELISIM

Gorsel-Isitsel Araclardan Yapay Zekaya

Teknoloji degisir, amac baki kalir: Ogrenmeyi etkili kilmak.

Dr. Mertcan Unal
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NEDEN TARIHE BAKIYORUZ?

TEKNOLOJI DEGI$IR ARAGLAR GELISIR AMA ASIL SORU HEP AYNI KALIR:
OGRENMEYI NASIL DAHA ETKILI HALE GETIREBILIRIZ?

e Tarih sadece bir zaman cgizelgesi degildir; bugtinu anlamanin anahtaridir.
e Her yeni donem, bir onceki donemin eksikliklerini gidermek i¢in ortaya ¢ikmistir.
e Bu bir tarih dersi degil, bir gozum arayisi yolculugudur.
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1. DONEM: GORSEL-ISITSEL ARAGLAR

Somutlastirma Ihtiyaci

“Sadece anlatmak yetmez,
gostermek gerekir.”

 Sorun: Sadece sozli anlatim (verbalizm) 6grenciyi pasiflestirir.
» Cozum: Haritalar, posterler, film seritleri ve tepegozler.

- Amag: Ogretimi somutlastirmak ve ilgi ¢cekici hale getirmek.

* Rol: Teknoloji 6gretmenin yerini almaz, anlatimi destekler.
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2. DONEM: DAVRANISCILIK VE OGRETIM MAKINELERI

Kontrol ve Geri Bildirim Ihtiyact

» B.F. Skinner: Programli Ogretim
- Kucguk Adimlar: Igerik parcalara

bolundur.

* Aninda Geri Bildirim: Dogru cevap —
Odul; Yanlis cevap — Tekrar.
» Drill & Practice: Alistirma ve tekrar

mantigl.
» Sonuc: Ogrenme kontrol edilebilir ve
olculebilir bir surectir.

PEKISTIRME
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3. DONEM: SISTEM YAKLASIMI
Biitiinliik Ihtiyaci

Tasarla

e Ogretim rastgele bir siirec
degil, tasarlanan bir
butunddr.

e Sadece arac degil; hedef,
yontem ve degerlendirme
uyumu esastir.

e Ogretmen artik sureci
tasarlayan bir “ogretim
mimari“dur.

Gelistir

Degerlendir

Bir parcayi degistirirsen, sistemin
tamami etkilenir.
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4. DONEM: BiLiSSEL YAKLASIM
Zihne Yolculuk

_Kara Kutu Agiliyor: Yontem: Bilgiyi
Ogrenme sadece tepki i anlamlandirmak ve

vermek deqil, bilgiyi islemektir. semalar kurmak.

N f ) 2 =D
Siirecler: Dikkat, Alg, —————————- % N—x. Teknolojinin Rolii: Zihinsel

Bellek. surecleri desteklemek
(Kavram haritalari,

animasyonlar).
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5. DONEM: BILGISAYAR DESTEKLI OGRETIM (BDO)

Etkilesim ve Multimedya Caq)

Multimedya

e Coklu Ortam (Multimedya):
Metin, ses, video ve animasyon
tek bir ortamda.

e Bireysellik: Ogrenci kendi
hizinda ilerler, istedigi kadar
tekrar yapar.

e Etkilesim: Pasif izleyicilikten
aktif katihma gegis.

Uyari: Bilgisayar 6gretmenin yerine ge¢cmez, 6gretimi destekleyen guiclu bir yardimcidir.
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6. DONEM: INTERNET VE WEB 2.0

Duvarlarin Yikihigl

o Web 2.0: Kullanici artik sadece okuyucu degil; yazar, uretir ve paylasir.
e Uzaktan Egitim: Ogrenme sinif duvarlarinin digina tasar.
e Sosyal Ogrenme: Is birligi ve iletisim teknolojinin merkezine yerlesir.
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1. DONEM: GUNUMUZ
Mobil, Yapay Zeka ve Uyarlanabilir 0grenme

Q Q e Mobil Ogrenme: Her yerde, her

! Zaman, cepte ogrenme.
: =y e Yapay Zeka: Ogrenme analitigi ile
e kisiye dzel geri bildirim ve rota.
Q---- ----Q e Uyarlanabilir (Adaptive)
- e Sistemler: ‘Herkese ayni icerik’
' : degil, ‘Herkese ihtiyaci kadar.
Q Q e Ogretmen: Veriyi yorumlayan ve
-

sureci yoneten rehber.
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0ZET: BUYUK RESIM

ARACLAR DEGISIR, MiISYON DEGISMEZ.

Tahtadan tablete, ogretim makinesinden yapay zekaya...

Teknoloji ne kadar gelisirse geligsin, ama¢ ogrenmeyi daha kalici, anlamli ve etkili

kilmaktir.
DERINLEMESINE

0 . - | OGRENME
, . @@ Lo ([FIEE ik ELK

“Unutmayin: Teknoloji amac¢ degil, ogrenme icin akilli bir aractir.”
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