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UYGULA GELISTIR

#05 - OGRETIM TASARIMI

ADDIE Maodeli ve Sistematik Surec

Ogrenme tesadiiflere birakilamaz; 6gretim tasarimi editimin mimarisidir.

Dr. Mertcan Unal



Ogretim Tasarimi Nedir?

Egitim

Egitimin Mutfak Kismi

Ogretim, egitimin planl ve profesyonel yizudur.

A NotebooklM



Neden Ihtiyac Duyulur?

Ogretim Ogretim Tasarimi

Neden /
Ihtiyac (O)
Duyulur?
" Ogrenme Garantisi
Anlatilan her sey +" Bireysel Farkhliklar

RELRES v/ Kaynak Yonetimi
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f ' Sirecin Haritasi: ADDIE Modeli

Analiz

Tasarim
DDIE @

Gelistirme

Degerlendirme

A




MEBIEIMEWACEINEN

i3

TASARIM

e Hedefler neler?
 YONntem ne olacak?
e Mimari Plan

ANALIZ

» Ogrenci kimdir?
* |htiyag nedir?
e Zemin Etudu



Eylem Asamasi

2 @

GELISTIRME UYGULAMA  DEGERLENDIRME
Materyal Uretimi Sahne Zamani Geri Bildirim
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Ogretmenin Rolii Degisiyor
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Kritik Ayrim: Hiyerarsi

TEKNOLOJi
(Arac)

TEKNIK
(Yontem)

TASARIM
(Pedagoji)

Once Tasarim,
Sonra Teknoloji.



E-Ogrenme ve Tasarim
Mesafeleri Tasarimla Asmak

@ Geri Bildirim
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Tasarim, ogrenciyi pasif izleyici degil, aktif katilimci yapar.
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Ozet ve Sonuc

lyi bir 68retim tasarimi,
ogretmeni sahneden
indirmez; sahneyi daha
anlamli hale getirir.

e Sistem > Chaos
e Ogretmen = Mimar
e Teknoloji = Arag
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