#07 - YASANTI KONISI
Edgar Dale ve Ogrenme Deneyimi
’:;-_* - Somuttan soyuta giden yolda deneyimin gucu. ‘
) — Dr. Mertcan Unal |
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Yuzmeyi kitaptan

ogrenebilir misiniz?

Okumak mi, yapmak mi?
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~ Somuttan Soyuta Bir Yolculuk

SOMUT (Yaparak) SOYUT (Semboller)

“Ogrenme, pasif bir dinleme stireci degil; yasanti yoluyla gerceklesen aktif bir siirectir.”
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= S Taban: Dogrudan ve
=Y \ELCEVR EEEE
ol CA\Q b “ F:; Yaparak ve Yasayarak Ogrenme
QN 79 % - En kalici 6grenme, kendi kendine
edinilen yasantidir.
» Bes duyu organi aktiftir.
- Ornek: Bir deney diizenegini bizzat
kurmak.
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Orta: Gozlem ve
—: Gorsel-Isitsel Deneyim

Katilimcidan Gozlemciye Gegis

.., *0Ogrenci olayl dogrudan yasamaz,
— gozlemler.

- Gorsel ve isitsel araclar (Videolar,
Similasyonlar).

- Somutluk azalir, erisilebilirlik artar.
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Tepe: Semboller ve
Soyutlama

Zihinsel Sembollegtirme

» Sozel ve Gorsel Semboller.
- En soyut 6grenme bigimidir.

- Bilgi aktarimi hizl, yasanti
zenginligi dusuk.

- Ornek: Formiil okumak, Podcast
dinlemek.
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Teknoloji ile Harmanlanmis Yasanti

; ﬁ»» %
Semboller - == PDF/ Podcast / Blog / E-Kitap
- — »
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=29 YouTube / Simulasyon / Animasyon

Gozlemleme -

»

.—__//——— 100y ~
“——o VR / AR / Robotik / 3D Yazici

Yaparak Ogrenme

»

Teknoloji, sinifin icinde ‘dogrudan yasanti’ simtle etmemizi saglar.
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Yasanti Konisinin Temel Varsayimlari

Siralama

Somuttan
soyuta, basitten
karmasiga.

Duyular

Duyu sayisi
arttikga
ogrenme
kalicilasir.

Aktiflik

Ogrenci ne
kadar aktifse
ogrenme o kadar
etkilidir.
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Yuzdelik Efsanesi

10%
Read
20% Hr 4
30 Coe
SU% See & Has

/0% Discuss

90% Do

Efsane: “Okuduklarimizin %10'unu,
yaptiklarimizin %90'in1 hatirlariz.”

Gergek: Bu rakamlar Edgar Dale’e
ait degildir ve bilimsel dayanagi
yoktur.

Uyari: Koniyi formul olarak deqil,
modelleme olarak gorun.
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Sayilar Degil, Siralama Onemli

Somut
(Concrete/Doing)

Soyut
(Abstract/Text)
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Her konu "yaparak” ogrenilmek zorunda degildir.
Bazen bir kavrami okumak, similasyonla ugrasmaktan daha verimli olabilir.

Onemli olan: Hedefe uygun yasanti diizeyini secmektir.
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Sadece anlatim (Tepe) = Sikici ve
verimsiz.

Sadece aktivite (Taban) = Zaman
yonetimi zor.

Cozum: Farkl yasanti duzeylerini
harmanlayan dengeli tasarim.
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“Teknoloji amac degil,
yasantiy1 zenginlestiren
bir aractir.”

Dr. Mertcan Unal
EB-102 Ogretim Teknolojiler



