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#10 BILGISAYAR DESTEKLI EGITIM

BDE Turleri ve Uygulamalari

Bilgisayar ogretmez, ogretimi destekler; direksiyonda hala ogrenen vardir.

Dr. Mertcan Unal
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BDE Nedir? Teknoloji ile Ogretimin Ortakhgi

Ogretmen Bilgisayar
(Rehber) (Aracg) "

Bilgisayar 6gretmenin alternatifi degil, yardimcisidir. Ogretim strecinde
bilgisayarlar, 6grenmeyi zenginlestiren bir destek sistemidir.
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BDE’'nin Dort Temel Diregi
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Bireysellestirilmis Aninda Geri
Ogrenme Bildirim

Kendi hizinda ilerleme Aktif katilim Hatalari aninda gérme Gorsel Ve i§itse|
zenginlik

Etkilesim Coklu Ortam
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BDE Turleri: Farkli Amaclar Icin Farkh Araclar

Alistirma . Problem
ve : Cozme
Uygulama 1

Birebir
Ogretim

Egitsel
Oyunlar

Simulasyonlar

Teknoloji, 6grenme hedefine gore farkli roller Gstlenir.
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1. Beceri Gelistirme ve Pekistirme

Alistirma ve Uygulama
(Drill & Practice)

=0

e Bilgiyi pekistirir
e Tekrar eden sorular
e Ornek: Kelime ezberleme

Birebir Ogretim
(Tutorial)

e Konuyu sunar ve ogretir

e Ogretmen rolunu Ustlenir
e Ornek: Yeni bir dil 6grenme
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2. Simulasyonlar: Imkansizi Deneyimlemek
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 Tehlikeli, pahali veya karmasik
durumlarin sanal deneyimi.

e GUvenli Basarisizlik: Hata
yapmak serbesttir.

 Maliyet Avantaji: Pahali deney
setlerine gerek kalmaz.

 Ornekler: Ucus simulatorleri,
Sanal laboratuvarlar.
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' 3. Oyunlastirma ve Problem C6zme
Egitsel Oyunlar Problem Cozme
Motivasyon, yarisma ve Hazir bilgi yoktur; ogrenci
eglence ile 6grenme. ipuclariyla cozUmu insa eder. i
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Sinirhliklar: Dikkat Edilmesi Gerekenler

Sosyal Izolasyon

YUz yuze iletisim
eksikligi

Maliyet

Donanim ve yazilim
yatirimi

Teknik Sorunlar

Altyapi ve erisim
engelleri

Teknoloji bir aractir, amac degil.
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Bilgisayar 6gretmez; ogretmen teknolojiyi kullanarak ogretimi yonetir.

Eski Rol:
Bilgi Aktaran

Yeni Rol:
Tasarimci ve Rehber
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() EskiRol. Yeni Rol:
i ’/ Pasif Alicl Aktif Katilimci / Surucu
| Kendi ogrenme hizini belirleyen ve sureci yoneten Kisi.
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lizsy

Sanal
Laboratuvarlar

Coursera / edX

Khan Academy Duolingo
Bireysel video Oyunlastiriimis
ogrenme dil egitimi

Kitlesel agik
cevrimici dersler

Guvenli deney
ortami
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Turkiye’den Uygulama Ornekleri
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Donanim ve

altyapi destegi.

Universitelerde uzaktan

LMS Sistemleri
egitim altyapisi.
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Pedagoji

BDE'nin basarisi, yazilimin gelismisligine degil;
nasil ve ne amacla kullanildigina baghdir.

S Ozet: Basarinin Anahtari 2h)
ok Teknoloji QU |




