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Web 2.0 Nedir? Tuketimden Uretime Gegis

WEB 1.0 (ESKi DUNYA) WEB 2.0 (YENi DUNYA)
» Okuyan Kullanici » Yazan/Ureten Kullanici
 Tek Yonlu Bilgi Akisi » Cift Yonlu Etkilesim
* Pasif Tuketim » Aktif Katilim
» Statik Icerik » Dinamik icerik

Internet artik sadece bilgi aldigimiz bir kiitiphane degil,
bilgiye katki sundugumuz bir atolyedir.
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Egitimle lliskisi: Ogrencinin Rollii Degisiyor

SOSYAL OGRENME

Ogrenme sinif duvarlarini
asar. Akran etkilesimi esastir.

AKTIF URETICI
Bilgi sadece tiketilmez;
yazilir, ¢cekilir ve duzenlenir.

=

(c‘iénmc? L
\-”
YAPILANDIRMACILIK

Bilgi etkilesim yoluyla
yeniden insa edilir.

Web 2.0, 6greneni sinifin disina ¢ikaran ve 6grenme surecini
zamandan ve mekandan bagimsiz hale getiren gucli bir aractir.
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1. Bloglar: Bireysel Yansitma ve Derinlesme

N

Tanim: Bireylerin dusuncelerini, yorumlarini ve
urunlerini paylasabildigi dijital gunluklerdir.

Egitsel Faydalari
e Yansitici Dustinme (Reflective Thinking): Ogrenci

\\\\\ bilgiyi kendi cimleleriyle ifade eder.
XN

e Kisisel Arsiv: Gelisim surecini gosteren dijital
portfolyo.

o |fade Becerisi: Yazma ve argiman olusturma
yetenegini gelistirir.

Ogretmen, bloglar sayesinde 6grencinin siireci nasil
anlamlandirdigini izler.
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2. Vikiler: Isbirlikli Ortak Uretim

Tanim: Birden fazla kullanicinin ortaklasa igerik
olusturabildigi ve dizenleyebildigi web
ortamlandir (Orn: Wikipedia).

Egitsel Faydalari

» Kolektif Zeka: “Hepimiz, birimizden daha
akilhyiz.” Ortak bilgi havuzu.

e Ortak Sorumluluk: Grup basarisi ve urun
sahiplenme.

e Sure¢ Odakhlik: Sonug kadar, diizenleme ve
tartisma sureci de degerlidir.
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3. Forumlar: Tartisma Kulturu

- @ () Tamm: Belirli bir konu etrafinda yriitiilen,

zamana yayllmis asenkron tartisma alanlaridir.

- A - - Egitsel Faydalari

_\ e Elestirel Dusunme: Farkli bakis acilarini okuma
@ - ve kargl arguman uretme.

 Asenkron lletisim: Diislinmek ve cevabi

- of "- kurgulamak icin zaman tanir.
e Esit Katilim: Sinifta cekinen ogrencilere guvenli

D = =) [ ifade alani acar.
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Sosyal Medya ve Ogrenme: Sinif Disi Etkilesim

Giincellik: Dersin h

Bl ARG AT * Temel Felsefe: Sosyal medya
_kurulmasi. ) dersin yerine gecmez, dersin etki
- ) alanini genigletir.

&3 Topluluk Hissi: Sinif ici
etkilesimi ders digina

tagima. ‘ » Uyari: Ogretmen bu siirecte net
sinirlar koymali ve rehberlik

, Hizl Paylasim: Kaynakﬁ i
~ ve duyurularin anlk etmelidir.

dolagimi.
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Is Birligine Dayali Araclar (Collaborative Tools)

Tanim: Google Docs, Canva, Padlet gibi araclarla es

ES ZAMANLI CALISMA

Birlikte yazma, duzenleme
ve anlik uretme.

zamanli (senkron) calisma.

21. YY BECERILERI

Takim calismasi, dijital
okuryazarlik ve iletisim.

ROL DAGILIMI

Her 6grenci hem ogrenen
hem de ogreten rolundedir.
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Avantajlar (Firsatlar)

v
Aktif Katilim

Pasif alicidan aktif icerik
ureticisine dontsum.

v/

Motivasyon

Gorsel ve etkilesimli araclar
derse ilgiyi artirir.

v/
Esneklik

Zaman ve mekan bagimsizligi
(7/24 6grenme).

v

Akran Ogrenimi

Ogrencilerin birbirinden

ogrenmesi ve is birligi kulturu.
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Riskler ve Sinirliliklar

AH

Gizlilik ve Guvenlik

Veri guvenliqi, dijital ayak izi ve
mahremiyet sorunlari.

LIt

Dikkat Daginikligi

Sosyal aglarin dogasi gereqi
amac disi kullanim riski.

A,

Dogru ve guvenilir bilgiye ulasma
zorlugu (Teyit ihtiyaci).

Bilgi Kirliligi

b n g M
Dijital Esitsizlik

Her ogrencinin teknolojiye ve
Internete esit erisimi olmayabilir.
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Altin Kural: Tasarim ve Pedagoji
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PEDAGOJI
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Araclar is birligini garanti
etmez; is birligi dogru tasarim
ve yonlendirmeyle gerceklesir.

77

» Once Amag, Sonra Arag: “Hangi araci
kullanalim?” degil, “Nasil 6gretelim?”

» Ogretmen Rolii: Teknoloji 6gretmeni
pasifize etmez, “tasarimcli” rolunu
guclendirir.
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Sonuc: Egitimin Sosyallesmesi

Monolog Diyalog
(Tek Yonli) (Cok Yonlu)

Web 2.0, egitimi sadece dijitallestirmez; SOSYALLESTIRIR.
Pasif Alici = Aktif Katilimci
Monolog (Tek Yonli) = Diyalog (Cok Yonli)
Izleyen Ogrenci > Ureten Ogrenci

Web 2.0 araclari egitimde amac degil, 6grenmeyi zenginlestiren, hayatla
bag kuran guclu birer aractir.
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